
PLAN DE SESION - CONOCIMIENTOS TECNOLOGICOS 

 

DIRECCION ZONAL: Lima - Callao ESCUELA:  Escuela de Tecnologías de la Información 

INSTRUCTOR: Luis Ramos Mendoza 
 

REVISADO POR EL JEFE ESCUELA:         FECHA DE ELABORACIÓN: 14-09-2026 

CARRERA: INGENIERIA DE SOFTWARE CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL SEMESTRE: II SEMANA: S05 
CURSO:            FRONTEND DEVELOPER WEB 
TEMA:              Estructura página web 
OBJETIVOS: Al finalizar el módulo formativo, el aprendiz estará en la capacidad de construir la estructura de una página web 

utilizando HTML, organizando correctamente sus elementos y etiquetas. 
 

TIEMPO EN 
MINUTOS 

ACTIVIDADES / PASOS A SEGUIR PREVENCION DE AYUDAS 

20’ 

1) MOTIVACION (DAR A CONOCER OBJETIVOS) 
 

Objetivo: Dado un requerimiento para la creación de una página 
web y utilizando un editor de código, construir la estructura de una 
página web utilizando HTML, organizando correctamente sus 
elementos y etiquetas, de manera que presente una estructura 
válida, ordenada y funcional, empleando correctamente al menos 
el 90 % de las etiquetas requeridas, en una duración de 240’ 
 
Motivación:  lluvia de ideas acerca del tema 
 
 

ESTRATEGIAS 
Experiencia directa ( x ) 
Experiencia figurada (  ) 
Demostraciones ( x ) 
Visitas educacionales (  ) 
Otros___________________ (  ) 
 

MEDIOS DIDACTICOS 
Pizarras ( x ) 
Franelógrafo (  ) 
Material real demostrativo (  ) 
Hoja de proceso operacional (  ) 
Modelos (  ) 
PC/Proyector/PPT ( x ) 
Manual del Fabricante (  ) 
Material didáctico escrito (  ) 
Papelógrafo (  ) 
Maquinas/Equipos ( x ) 
Otros___________________ (  ) 
 

METODOLOGIAS 
Por Proyectos ( x ) 
Dinámicas por grupos ( x ) 
Demostrativa ( x ) 
Participativas ( x ) 
Otros___________________ (  ) 
 

180’ 

2) DESARROLLO DEL TEMA 
 

Presentación de subtemas a desarrollar: 
 

• Identificar los lenguajes de marcado y programación web.  

• Analizar la estructura de un documento HTML5.  

• Crear la maquetación básica de una página web.  

• Implementar etiquetas semánticas y elementos 

estructurales.  

• Aplicar los fundamentos del diseño UX/UI.  

 

40’ 

3) EVALUACIONES – ACCIONES DE REFORZAMIENTO CONCLUSIONES 
 

• Reforzamiento: Reforzar los puntos principales a través de 
preguntas. 

• Conclusiones y comentarios por los estudiantes. 

• Actividades Entregables: Tareas de Aprendizaje 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 


