@ SE NATI PLAN DE SESION — PRACTICA DE TALLER

DIRECCION ZONAL: Lima - Callao ESC: Escuela de Tecnologias de la Informacidn
‘ INSTRUCTOR:  Luis Ramos Mendoza

CARRERA: Ingenieria de Software con Inteligencia Artificial SEMESTRE: 1|
MATERIA/CURSO: FRONTEND DEVELOPER WEB

TAREA: Desarrolla interfaz estatica.

OBJETIVOS: Al finalizar el médulo formativo, el aprendiz estara en la capacidad de aplicando estilos y

organizando adecuadamente los elementos visuales, de manera que reproduzca el
disefio propuesto.

TIEMPO EN PREVENCION DE
MINUTOS ACTIVIDADES / PASOS A SEGUIR AYUDAS

1. MOTIVACION (PREPARACION) 1.- MATERIALES
e Lapicero

Hoja de tarea Hoja de Procesos de
Plano Operacién Ejecucién e Cuaderno
30’ Esquema Operaciones Procesos
Croquis nuevas especificos de la 2.- HERRAMIENTAS
Modelo (habilidades a tarea
Instruccionesv’ desarrollar) programada

1. DEMOSTRACION DE OPERACIONES NUEVAS (Instructor)

3.- MAQUINAS
2.1. Vincular hojas de estilo internas y externas
, 2.2. Aplicar selectores y propiedades CSS.
40 2.3. Implementar estilos de texto, color y disefio.
2.4. Crear disenos flexibles con Flexbox y Grid.
4.- EQUIPOS

2.5. Integrar un framework CSS (Bootstrap).
e Computadora

3. APLICACIONES (EJECUCION DE OPERACIONES REPETIDAS Y NUEVAS POR | 5 . INSTRUMENTOS
EL ESTUDIANTE)

3.1. Vincular hojas de estilo internas y externas
230; 3.2. Aplicar selectores y propiedades CSS.
3.3. Implementar estilos de texto, color y disefio.

6.- OTROS

3.4. Crear disefios flexibles con Flexbox y Grid.
3.5. Integrar un framework CSS (Bootstrap).

2. EVALUACION (REFORZAMIENTO)

2.1. Proceso Operacional (X)
2.2. Precision, acabado, aplicacion de Normas Técnicas (X)
2.3. Funcionalidad y aptitud de uso. (X)
180’ 2.4. Orden, seguridad, cuidado del ambiente (X)
2.5. Manejo de recursos y materiales. (X)
2.6. Tiempo de ejecucion (X)
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